[image: Uno screenshot di un computer

Descrizione generata automaticamente]
[bookmark: _Hlk153539121]

Visa presenta V, il personaggio digitale creato con l’IA per supportare il talento umano 

· V nasce per aiutare le persone a esplorare e sviluppare le proprie competenze.
·  Il progetto unisce musica e sport, con un nuovo brano firmato dai producer Merk & Kremont e interpretato dalla cantautrice emergente originaria di Vicenza, Shorelle.
· Il lancio avverrà il 6 febbraio sulle principali piattaforme di streaming e radio e culminerà con una performance il 13 febbraio a Milano, in occasione dei Giochi Olimpici e Paralimpici Invernali di Milano Cortina 2026.
· Visa continua a costruire le basi per un commercio affidabile e sicuro, aiutando i consumatori a pianificare, prenotare e pagare con fiducia nella nuova era digitale, grazie al supporto dell'intelligenza artificiale.


Milano, 3 febbraio 2026 – Visa presenta V, un nuovo personaggio digitale creato tramite IA, progettato per supportare le persone nello sviluppo dei propri talenti e nella realizzazione delle proprie ambizioni. V rappresenta un uso pratico della tecnologia per incoraggiare la creatività, e l’espressione delle proprie potenzialità.

V è un progetto creato con l’IA, ma profondamente umano nel suo significato: non è un influencer virtuale né un’eroina, ma lo specchio del potenziale che risiede in ognuno di noi, progettata per ispirare le persone a esplorare nuovi orizzonti, aiutarle a sviluppare le proprie competenze e a trasformare le aspirazioni in realtà. Il suo debutto avviene in occasione dei Giochi di Milano Cortina 2026, un momento in cui l’Italia e il mondo sono concentrati sul potenziale umano, ed è coerente con la missione di Visa di arricchire l'esperienza degli appassionati di sport e aiutare le persone a realizzare i propri sogni, passo dopo passo.

Musica e sport

V prende vita attraverso l’incontro tra musica e sport, due linguaggi universali capaci di unire le persone. Il lancio include un brano originale, “Anywhere”, prodotto da Merk & Kremont e scritto insieme a Josh Cumbee per l’interpretazione della cantautrice italiana emergente, Shorelle. 

Il singolo vede la collaborazione e la pubblicazione da parte di Atlantic Records Italy, etichetta di Warner Music Italy che è parte del network internazionale di Warner Music Group (WMG). Warner Music Italy rappresenta l'eccellenza del gruppo nel nostro Paese, supportando artisti e innovazione all'interno di un ecosistema globale che include le label più prestigiose al mondo.

Il singolo e il video saranno disponibili sulle principali piattaforme di streaming e in radio a partire dal 6 febbraio, per poi culminare in una performance live di Merk & Kremont durante la quale verrà proiettato il video della canzone, il 13 febbraio a Milano, in piazza del Cannone, all’interno del palinsesto del Live Site, la fan zone ufficiale dei Giochi Olimpici e Paralimpici Invernali di Milano Cortina 2026.

Tecnologia che supporta il talento umano 

“L’IA non crea sogni, le persone sì. Man mano che questa tecnologia entra sempre più nella nostra vita quotidiana, il nostro obiettivo è usarla in modo da supportare davvero le persone e le loro ambizioni», afferma Serena Di Matteo, Head of Marketing Southern Europe di Visa.
«Con questo nuovo progetto vogliamo continuare a supportare talenti attraverso l’innovazione e avvicinare le persone allo sport attraverso la musica. È un approccio che si integra con lo spirito olimpico e paralimpico: connettere le persone, ampliare l’accesso e creare opportunità. Con V traduciamo questa visione in un supporto concreto, trasformando l’innovazione in un aiuto reale che permette alle persone di acquisire slancio, un passo alla volta».

«Siamo entusiasti di collaborare con Visa per dare vita alla visione di V», commenta Pico Cibelli, Presidente di Warner Music Italy. «La musica è, per sua natura, un ponte emotivo: se da un lato la tecnologia è alla base della creazione di V, dall’altro è il talento artistico di Merk & Kremont a elevarla, trasformandola in un’esperienza dalla profonda risonanza emotiva. Il progetto V dimostra come il connubio tra intelligenza artificiale e creatività umana possa connettersi con il grande pubblico in modo capillare. Portare questa partnership ai Giochi di Milano Cortina 2026 conferma come la creatività resti il motore più potente per ispirare le nuove generazioni.»

«Abbiamo scritto “Anywhere” immaginando le Olimpiadi Invernali come un grande palcoscenico di storie, per raccontare l’adrenalina che accomuna tutti gli atleti nel momento in cui stanno per affrontare la competizione», aggiungono Merk & Kremont, produttori del brano. «Inserire alcune parole in italiano è stato naturale: la manifestazione si svolgerà in Italia e volevamo che la canzone portasse con sé anche un senso di identità e di orgoglio nell’ospitare un evento di questa portata.»



Visa
Visa è un leader globale nei pagamenti digitali, facilitando transazioni tra consumatori, commercianti, istituzioni finanziarie e governi in oltre 200 paesi e territori. La nostra missione è connettere il mondo attraverso la rete di pagamenti più innovativa, comoda, affidabile e sicura che permetta a individui, imprese ed economie di prosperare. Crediamo che economie che includono tutti ovunque possano far crescere tutti, ovunque, e crediamo che l'accessibilità sia fondamentale per il movimento futuro del denaro. Per maggiori informazioni, visita https://www.visaitalia.com/ e il blog di Visa Italia

Contatti dell'Ufficio Stampa Visa 
Enrica Banti, Senior Manager Comunicazione Aziendale, Visa Italia 	bantie@visa.com
DAG Comunicazione per il Visto Italia 				visa@dagcom.com	02 89054167
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