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Huddinges planer visas i 3D
Snart kan du som invånare se tredimensionella modeller över hur Huddinge kan se ut i framtiden. Planer ska visualiseras i 3D där invånarna själva kan röra sig i en digital framtidsvärld och se hur nya byggnader, vägar och torg är tänkta att se ut. 
Tanken är att 3D-visualiseringen ska vara en del av samrådsmaterialet, det som Huddinges invånare och andra intresserade har att utgå ifrån under tiden man kan lämna sina synpunkter på en plan. 
– Det här gör vi för att alla ska förstå vad planen för deras område innebär för dem. Lite längre fram ska man också kunna se hur skuggor från nya byggnader skulle påverka omgivningen, säger Christina Gortcheva, planchef i Huddinge kommun. 
Att arbeta med planer i 3D är i sig inget nytt utan används i flera kommuner, men vanligtvis tas de fram i enskilda större projekt och av konsulter. I Huddinge ska planhandläggarna själva kunna arbeta med 3D – i alla projekt. I grunden för det ligger en 3D-visualisering av hela kommunen.  
– Det har varit ett omfattande arbete att skapa Huddinge i 3D och vi är väldigt stolta över att äntligen kunna presentera det. Först ut är planer men 3D kommer att kunna användas för alla möjliga behov, säger Anders Lindelöf, lantmäterichef i Huddinge kommun. 
Se det första exemplet! Klicka dig runt i 3D-modellen över Bonden-Hammartorp i Trångsund.

http://www.huddinge.se/Global/bygga_bo_och_miljo/planer_och_ny_bebyggelse/planlaggning/trangsund/Bonden_Hammartorp/Samr%c3%a5d/3D_modell_Bonden_Hamartorp.pdf 
För mer information, kontakta 
Christina Gortcheva, planchef i Huddinge kommun, 08-535 363 81
Anders Lindelöf, lantmäterichef i Huddinge kommun, 08-535 364 60
[image: image2.png]




